
STAR

900 24 77 24

CAPACIDAD DE 1 A 80 UNIDADES

INTERVALO DE DOSIS DE 1 UNIDAD

EL SELECTOR DE DOSIS PUEDE GIRAR HACIA DELANTE Y HACIA ATRÁS

Apidra® SoloSTAR®

Lantus® SoloSTAR®



Estas instrucciones se suministran únicamente como una guía. Lea completamente el prospecto antes de

utilizar SoloSTAR® por primera vez. Si tiene alguna pregunta, consulte con su médico o personal de enfermería.

ANTES DE EMPEZAR, COMPRUEBE QUE SE TRATA DE LA INSULINA CORRECTA

1 INSERTE UNA NUEVA AGUJA

2

Mantenga la aguja recta e insertada.
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REALICE UNA PRUEBA DE SEGURIDAD
Esto elimina las burbujas de aire y asegura que la 
pluma y la aguja funcionarán correctamente.
Seleccione una dosis de 2 unidades.
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Quite el protector de la aguja.

Mantenga la pluma con la aguja apuntando hacia arriba y 
presione el botón de inyección completamente. Compruebe 
que sale insulina por la aguja.
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SELECCIONE SU DOSIS
(Este ejemplo muestra 30 unidades).
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INYECTE SU DOSIS
Utilizando la técnica de inyección que le haya 
enseñado su médico o personal de enfermería, 
inserte la aguja en la piel. Presione el botón de 
inyección completamente.

Mantenga el botón de inyección presionado y 
cuente despacio hasta 10. 

A continuación retire la aguja.

5 RETIRADA Y ELIMINACIÓN 
DE LA AGUJA
La aguja siempre debe eliminarse y desecharse 
después de cada inyección.

Las agujas no deben reutilizarse.

Se debe tener especial precaución cuando se 
retira y desecha la aguja.

Se deben seguir las recomendaciones de 
seguridad.

El capuchón de la pluma debe colocarse en la 
pluma.
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10 seg.

Si la insulina no sale, repita 
esta prueba hasta que lo 
haga.

Si la insulina no sale tras repetir 
la prueba 3 veces, cambie 
la aguja por una nueva e 
inténtelo de nuevo.
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